Rezolvare. 

1 nebun f7! Turn b7. 2 Nc3 Tc7. 3 Nd4 Td7. 4 Ne5 Te7. 5 Nal! lar 
acum nu se mai poate evita matul. 

O frumoasă lucrare, cu o ideie originală. Nebunul din b2 trebue să 
atragă pas cu pas turnul negru până la coloana e, dupa care să 
meargă direct la colţ, unde nu mai poate fi deranjat. 


